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TALLER I

METODOLOGIAS DE GAMIFICACION EN SALUD
FECHA: 16 de noviembre de 2017
HORA: 11:00-13:00 h.
LUGAR: Aulario Bola Azul de Almeria
PLAZAS: 20

DESTINATARIOS
Profesionales de la Salud

OBJETIVOS GENERAL
J Comprender el significado de la gamificacion y su ambito de aplicacion
o Aprender los fundamentos basicos de un proceso de gamificacion
o Conocer ejemplos de gamificacion en salud.

METODOLOGIA

La metodologia de este programa formativo es presencial con una duracion de 2
horas. En las que se realizaran exposiciones por parte del profesor, se formaran
grupos de trabajo y se realizaran actividades grupales basadas en metodologias
activas donde se plantearan retos, se buscaran soluciones y se llevaran a cabo
exposiciones y debates por parte de los asistentes.

CONTENIDOS Y OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. ¢Qué es Gamificacién?
2. Fundamentos de Gamificacion
a. Mecanicas
b. Dinamicas
c. Estéticas
3. Diseno de Gamificacion
a. El método “LEVELUP”
b. Gamification Model Canvas
4. Ejemplos de Gamificacion
5. Gamificacién en Salud

Tiempo estimado: 2 horas
DOCENTES

José Antonio Piedra Fernandez. Doctor en Informatica. Profesor del Departamento
de Lenguajes y Computacion. Universidad de Almeria.
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EVALUACION
Asistencia: Se realizara un seguimiento de la participacion/asistencia mediante listado
de firmas de los profesionales en el taller.

Conocimientos previos: No necesarios.
Evaluacion del aprendizaje: No se contempla
Evaluacion de la satisfaccion/opinion: Al finalizar el taller se solicitara a los

participantes su opinién acerca del desarrollo del mismo, con la finalidad de detectar el
interés del contenido y conocer la percepcion de utilidad en la practica profesional.



